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Opgave 3: Fodbolden

Team Baever vil gerne lave en fodbold, der ligner den pa billedet.

De har fire forskellige materialer at veelge imellem.

Spegrgsmal:
Hvilket materiale kan de bruge til at lave fodbolden?

Svar:
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Opgave 2: Gaettespillet ﬂ Schweiz

Julie og hendes venner leger en geetteleg. For at starte spillet laegger Julie en kugle i taske A, en perle i taske B og et

krgllet stykke papir i taske C. .
c - 29

Bagefter beder Julie sine venner om at lukke gjnene. Mens deres gjne er lukkede, blander hun indholdet af tasker-
ne sammen. Fgrst ombytter hun tingene i taskerne A og B. Derefter ombytter hun tingene i taskerne A og C. Til sidst
ombytter hun tingene i taskerne B og C.

@
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Spogrgsmal:
| hvilke tasker ligger Julies ting nu?

Svar:

A B C
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Opgave 3: Bgger pa biblioteket

Bgrn laner bgger pa biblioteket. Biblioteket lavede et lanebord for at finde ud af, hvilken bog der var den mest po-

ARR

pulzere.

Spgrgsmal:

* o o ® * *| m
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Hvilken bog laner bgrnene oftest ud fra laneskemaet?

Svar:
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Opgave 4: Skildpadden og haren I’ Filippinerne

En skildpadde og en hare skal have et kaplgb mod hinanden.
De starter begge samtidigt i cirklen med et hjerte i. De fglger retningen med pile pa banen.
Skildpadden bevager sig en cirkel hvert minut.

Haren bevaeger sig to cirkler hvert minut.

Sporgsmal:
I hvilken cirkel mg@des skildpadden og haren for fgrste gang i kaplgbet?
Svar:
A B C D E F G H |
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Opgave 5: Baeveren pa hotel s 'ndien

Baeveren vil flytte fra START-rummet til sit hotelvaerelse.
Baeveren bruger et kort over vaerelserne pa hotellet.

Pa kortet er hvert vaerelse markeret med et billede.

|

Bzveren bevaeger sig efter denne ordre:

AV v [relelv]>]>

Spgrgsmal:

Hvilket hotelvaerelse er baeverens?

A B C D E F
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Opgave 6: Mikado Brasilien

Anders spiller mikado. Hun taber nogle mikadopinde pa et bord og samler dem op efter disse regler:

Man ma kun tage ne pind op af gangen, og man ma kun tage en pind op, hvis ingen anden pind ligger ovenpa den.

Eksempel:

Anders taber tre pinde pa denne made: Anders ma kun samle pindene op i denne raekkefglge
()
-

Anders taber 6 pinde pa denne made:

Spgrgsmal:

| hvilken raekkefglge skal Anders samle de 6 pinde op?

A B C D
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Bebras Challenge - Denmark Copyright©Bebras.dk 2024




Benjamin - 5.-6. klasse - 2022

Opgave 7: Hjertegrafik

Ella har to figurer: En cirkel og et kvadrat. Hun designer et hjerte ud fra de to former.

_Eadl

For at designe hjertet brugte Ella kun disse operationer pa figurerne:

o Rotation: Figuren kan drejes i begge retninger
o Flytning: Figuren kan flyttes et andet sted hen

o Duplikering: Figuren kan kopieres, sa den bliver dobbelt pa samme sted.

Spgrgsmal:

Hvilke operationer har Ella brugt for at design hjertet?

KK

- Tyskland

A

B

C

Dupliker cirkel.
Roter kvadrat.
Flyt cirkel.

Flyt cirkel.

Dupliker kvadrat.
Roter kvadrat.
Flyt kvadrat.

Flyt cirkel.

Dupliker cirkel.
Roter cirkel.
Flyt cirkel.

Flyt kvadrat.

Flyt cirkel.
Flyt cirkel.
Dupliker cirkel.

Flyt kvadrat.
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Opgave 8: Hamburgere $. | Sydkorea

Kasper laver hamburgere efter disse regler:
1. Saucen er lige oven pa kgdet.
2. Kgdet og osten er under agurker, salat og lgg.

3. Lggene rgrer ikke bollehalvdelene.

Ingredienser:

Boller Ked Sauce Agurker Salat Log Ost

AaD
=
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Spgrgsmal:

Hvilken burger er har Kasper lavet rigtigt ud fra reglerne?

A B C D
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Opgave 9: Broderimaskinen Slovakiet

Lone har en programmerbar broderimaskine derhjemme.

Maskinen kan brodere disse to sting: + X
Nar stoffet skubbes tilbage kan maskinen brodere oveni tidligere sting, sa det faerdige sting kan se sadan ud: *

Lone kan programmere broderimaskinen med disse tre knapper:

0 Maskinen vil brodere: +
0 Maskinen vil brodere: X

Maskinen vil rykke tilbage til sidste sting

Et program oprettes med knapperne og udfgres gentagne gange med broderimaskinen.

Eksempel: Broderimaskinen laver dette mgnster ud fra programmet:

- OO
wster: 2k XK X+ K X+ X X+ X X+ XX

Spogrgsmal:

Hvilket program har Lone brugt til dette mgnster:

XX KX KX X KX KX X FXKX X KX K
O XIX T IX LT X IX X

XXX IXTETHIXIX)
I} IX LT IX THTETX)
L LI LI X JEIX X

Bebras Challenge - Denmark

Copyright©Bebras.dk 2024 .’



Benjamin - 5.-6. klasse - 2022

) g ge
Opgave 10: Somandshalskaede Slovakiet

Her er instruktioner til at lave en sgmandshalskaede med bglgede rgd-hvide perler og ensfarvede bla perler.

| en sgmandshalskaede starter man med at placere en bglget perle og en bla perle pa en snor i denne raekkefglge:

-

Sgmandshalskaeden kan derefter ggres laengere pa fglgende mader:
o Tilfgjelse af en bla perle i begge ender af snoren (handling A).

«  Tilfgjelse af to bglgede perler laengst til hgjre pa snoren (handling B).
/‘>
D ) r‘”))//*\)“/

Disse handlinger kan ggres flere gange for at bygge leengere og lengere halskaeder.

Spegrgsmal:

Hvilken halsksede er ikke en sgmandshalskaede?
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Opgave 11: Puslespil I IBeIgien

Ingrid skal samle fire brikker i et puslespil. De fire brikker skal samles i en 2 x 2 firkant efter fglgende regel:
Brikkerne ma kun rgre hinanden pa sider, som har praecis det samme symbol.

Eksempel:

Ingrid har nu disse fem brikker:

® ® © @% @%
- ’ ® - m

Hun skal samle 4 af brikkerne i en 2 x 2 firkant efter reglen.

Spegrgsmal:

Hvilken brik kan ikke bruges, nar reglen skal fglges?

A B C D E
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Opgave 12: Teend lyset m Pstrig

Spillet "Taend lyset" har 8 kontakter, der kan betjenes.
Der er ledninger, som gar ud af disse kontakter, videre gennem nogle komponenter og til sidst ender i en elpaere.

Q)

Kontakten er slukket. Kontakten 7 ertendt.
K
Udgangen fra komponenten D— er kun taendt, nar begge indgdende ledninger er taendt.
Udgangen fra komponenten :)D— er taendt, nar lige praecis en af de indgdende ledninger er taendt.
L)
T
-
e 4 o—

o >
(.\

&
-

e Ao—

e P

Hvilken Igsning vil kunne taende elpzaren?

%J

Spegrgsmal:

A B C
o] N [
[ & ] o [ © ]
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Opgave 13: Mgtrikker og bolte I*I Canada

Pa metalfabrikken arbejder Baeveren ved samlebandet for mgtrikker og bolte.

Baeverens arbejde:

©

Baeveren star i den ene ende af et langt transportband, hvor der kgrer en raekke mgtrikker \Z og bolte.

o Baeverens opgave er at tage bade mgtrikker og bolte op fra transportbandet.

Hvis baeveren tager en metrik fra transportbandet, sa laegger baeveren metrikken i spanden.

Hvis baeveren tager en bolt fra transportbandet, sa tager baveren ogsa en mgtrik fra spanden.
o Baeveren skruer mgtrikken og bolten sammen og stiller den samlede del pa kassen.

Baeverens arbejde kan ga galt pa to forskellige mader:

1. Hvis baeveren tager en bolt fra transportbandet, og der ikke er nogen mgtrik i spanden.

2. Hvis der ikke er flere mgtrikker eller bolte pa transportbandet, og der stadig er mgtrikker i spanden.

Spgrgsmal:

Hvilken raekke af mgtrikker og bolte , nar de opsamles fra venstre mod hgjre, vil ikke give problemer for baeverens

*Toblossodddl
8 | sedeedddle
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Opgave 14: Kryptering med Cipher 8 Slovakiet
Ottekanten har enten tre eller fire bogstaver skrevet i hjgrnerne.
wXYZ ABC

TUVv DEF

PQRS GHI

MNO JKL

o En pil peger fra midten af ottekanten pa en bogstavgruppe. Pilen kan rotere med uret.
o Ord kan krypteres ved hjzelp af ottekanten og pilen.
o | begyndelsen af krypteringen af et nyt ord peger pilen altid pa bogstaverne ABC.

Hvert bogstav i meddelelsen krypteres, sa at:

1. Det fgrste tal angiver, hvor mange hjgrner pa ottekanten, at pilen skal drejes fra dens nuveerende plads
2. Det andet tal angiver placeringen af det krypterede bogstav i den bogstavgruppe, som pilen peger pa.
Eksempel:

TREE er krypteret med sekvensen 61-73-42-02.

Sporgsmal:

Hvad er krypteringen for WATER?

A B C D
81-21-71-42-53 | 71-11-61-32-43 | 11-71-21-52-43 | 17-11-16-23-34
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Opgave 15: Teppevaevning Tyrkiet

Dagmar veever et firkantet taeppe med 6 raekker og 6 sgjler.

Dagmar saetter et symbol i hver firkant pa teeppets gitter ud fra fglgende spgrgsmal:

Er reekke- eller kolonnenummeret
eller begge lig med 1 eller 6?

lJA | NEJl
Lilla mgnster Er reekke- og kolonnenummeret

det samme?

[n] JA | NE

! !

Rpdt mgnster Er rekkenummeret stgrre

end kolonnenummeret?
& JA | NEJ
! -

Blat mgnster Orange mgnster

v ®

Sporgsmal:

Hvordan ser det feerdige teeppe ud efter denne metode?




FACITLISTE

Benjamin - 5.-6. klasse - 2022

Opgavenummer | Titel Sveaerhedsgrad | Svarmulighed
1 Fodbolden * A
2 Geettespillet * B
3 B@ger pa biblioteket * B
4 Skildpadden og haren * F
5 Baeveren pa hotel * K
6 Mikado ** C
7 Hjertegrafik ** A
8 Hamburgere ** D
9 Broderimaskinen ** C
10 S¢émandshalskaede *jﬁ( D
11 Puslespil *** C
12 Teend lyset *** B
13 Metrikker og bolte *** C
14 Kryptering med Cipher 8 *** B
15 Teeppevaevning *** B

Point pr. opgave
Opgaver | Stjerner Point
15 | 3%0%| 6
610 |Yeyks%| o
11-15 *)é{* 12
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Navn: Klasse:

Opgave Titel Svar

1 Fodbolden

2 Geaettespillet

3 Bager pa biblioteket

4 Skildpadden og haren

5 Baeveren pa hotel

6 Mikado

7 Hjertegrafik

8 Hamburgere

9 Broderimaskinen

10 Sémandshalskaede

11 Puslespil

12 Teend lyset

13 Motrikker og bolte

14 Kryptering med Cipher 8

15 Taeppevaevning
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